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TASARIM BOLUMU GRAFiK TASARIMI PROGRAMI DERS OGRETIM PLANI

Dersin Dersin Adi Yanyil Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Kodu Tiird (Z/S) (Saat/Hafta) S
GRF722 TASARIM VE INOVASYON S 3+1+0 4 5 Tarkge

Dersin Katalog Tanimi (igerigi)

Dersin Amaci

Dersin Seviyesi

Dersin Ogretim Dili

Ogretim Yéntemi

Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlari

Dersin On Kosulu Ders(ler)i
Dersin Ogrenme Ciktilari

Hafta Teori

DERS BILGILERI

linovasyon ve yenilik kavramlarini aciklayabilme 2-Tasarim ve
inovasyon arasindaki iligkiyi kurabilme 3-Urlin geligtirme kavramini
teknoloji-moda Urin tasarimina yoénelik irdeleyebilme 4-Gincel,
tasarim ve uygulama odakl yenilikgi ¢ézUmler Uretebilme 5-Kiresel
pazarin ihtiyaglarina yenilikgi ¢dézimler gelistirebilme 6-Farkh
disiplinlerin bilgi, beceri ve yontemlerini analiz edebilme 7-Tasarima
dayali problem ¢ézmede disiplinlerarasi igbirligi yapabilme

1-inovasyon ve yenilik kavramlarini aciklayabilme 2-Tasarm ve
inovasyon arasindaki iligkiyi kurabilme 3-Uriin geligtirme kavramini
teknoloji-moda Urin tasarimina yoénelik irdeleyebilme 4-Gincel,
tasarim ve uygulama odakli yenilik¢i ¢ozimler Uretebilme 5-Kiresel
pazarin ihtiyaglarina yenilikgi ¢dézlimler gelistirebilme 6-Farkh
disiplinlerin bilgi, beceri ve yontemlerini analiz edebilme 7-Tasarima
dayali problem ¢ézmede disiplinlerarasi igbirligi yapabilme

On Lisans

Turkge

( x)Orgiin () Uzaktan ( ) Karma/Hibrit
Dr. Ogr. Uyesi ...

1. Gincel tasarim sorunlarina ¢ézim Uretebilme becerisi
2. Tasarim, inovasyon, yenilik kavramlari hakkinda bilgi sahibi olma
3. Alaninda yeni Urdn- hizmet gelistirebilme
4. Alanindaki teknolojik gelismeleri takip edebilme becerisi
5. Sunum becerilerinin gelistiriimesi
DERS ICERIGI
Uygulama/Laboratuvar

inovasyonun tanimi, degisim siireci icerisindeki Anlatim-Uygulama
1 evrimi.
2 inovasyon kavrami igerisinde tasarima ve Anlatim-Uygulama

teknolojiye bagli inovasyon olgusunun
incelenmesi. Bu baglamda yeni teknolojiler ve

kullanim alanlari.

3 Yenilik kaynaklari ve stratejileri Anlatim-Uygulama

4 Yenilik yonetimi

5 Yenilik érgutleri

Anlatim-Uygulama

Anlatim-Uygulama
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6 Yeniligin korunmasi, fikri mulkiyet haklari Anlatim-Uygulama

7 Yeni urdn gelistirme Anlatim-Uygulama
8 Yeni Urdin gelistirme Anlatim-Uygulama
9 Ulusal yenilik sistemi Anlatim-Uygulama
10 ilgili tasarim endustrisindeki gtincel inovatif Anlatim-Uygulama

gelismelerin incelenmesi.

11 llgili tasarim alaninda inovatif proje fikrinin Anlatim-Uygulama
geligtiriimesi, galismalarin yenilikgilik ve problem
¢6zumu odaklilk agisindan degerlendirilmesi.

12 Projelerde kullanilacak malzeme, yéntem ve Anlatim-Uygulama
tekniklerin degerlendirilmesi. Bu dogrultuda
gerceklestirilebilecek igbirliklerinin aragtiriimasi.

13 Karar verilen proje konusunda g¢alismalara Anlatim-Uygulama
baslanmasi

14 Projenin sunum ¢alismalarinin gergeklestirimesi.  Anlatim-Uygulama

15 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklari
1. Ders Notlari
2. Tasarim Dustincesi Yéntemiyle inovasyon ve Girisimcilik, Dr. Mustafa Serek Akin, Yeni Uriin Geligtirmede
inovasyon, Dr. Serkan
3. KlIlg.Ogretim elemani ders notlari, web vb.

DEGERLENDIRME OLGUTLERI

Dénem igi Galigma Etkinlikleri Sayisi Katkisi
Odev 1 %25
Uygulama

Forum/ Tartisma Uygulamasi 2 %25
Kisa sinav (Quiz) 4 %50
Doénemigi Calismalarin Yariyil Bagariya Orani (%) %40
Finalin Basariya Orani (%) %60
Toplam %2100

DERS i$ YUKU TABLOSU

Etkinlik Toplam Hafta Sayisi Siure (Haftalk Toplam is Yiikii
Saat)

Teori 8 2 16
Uygulama 12 3 36
Forum/ Tartigma Uygulamasi 2 1 2
Okuma 1 7
internet Taramasi, Kiitiiphane 8 2 16
Calismasi
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Materyal Tasarlama, Uygulama 10

Rapor Hazirlama

Sunu Hazirlama

Sunum

Final Sinavi
Final Sinavina Hazirlik

W L NP DN

Diger (Belirtiniz: ... ............... )
Toplam is Yiikii

Toplam is Yiikii / 25 (s)

Dersin AKTS Kredisi

Not: Dersin is yukl tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

No
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PROGRAM OGRENME GIKTILARI KATKI DUZEYLERI

Program Ogrenme Ciktilar

Sanatsal, kultirel, estetik gelisim ve etkilerini tarihsel ve ¢agdas
sanatlar dogrultusunda tasarim Urlnleri Gzerinden
degerlendirebilir.

Tarkce ve mesleki yabanci dili kullanarak ulusal ve uluslararasi
platformlarda s6zlu ve yazili anlatima dayali iletisim kurabilir.
Kendini mesleki anlamda ifade edebilecek butin gereksinimleri
karsilayacak duzeyde teknik dil bilgisine sahip olur.

Grafik tasariminda temel kavramlari anlama, bilme ve urettigi
¢alismalarina uygulayabilme yetenegine sahip olur.

Gorsel sanatlarin farkli dallarindan faydalanarak alanindaki
bilgileri farkli disiplinlerden gelen bilgilerle buttnlestirerek yeni
¢6z0m Onerileri Uretebilir.

Elle ¢izim-boyama yapabilir.

Fotograf ¢cekebilir.

Gorsel/grafik tasarimi yapar.

Tipografiyi gorsel iletisim araci olarak etkin kullanabilir.
Bilgisayar ortaminda guncel grafik yazilimlari kullanabilir.

Web ara yuz tasarimi yapabilir.

Grafik Tasarim ile ilgili ulusal ve uluslararasi ¢ergevede guncel
ve teknolojik gelismeleri takip eder, yorumlar ve meslegin
psikolojik, sosyolojik, etik ve ekonomik sorumluluk ve
yukumluluklerini uygulayabilir.

Mesleki performans ve iliskiler baglaminda tim sureclere
(tasarim-basim-sunum) iliskin bireysel ve grup ici profesyonel
stratejiler ve planlar gelistirir.

Hayat boyu 6grenme ve teknolojik yenilikleri takip etme bilincine
sahiptir.

Mesleki etik ve sorumluluk bilincinde olur.
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